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Primer dobre prakse: Integracija umetne inteligence v srednjesolski kurikulum
(AI4ED)

Lokacija: Solski center Slovenske Konjice-Zre&e

1. IzhodiSce in potrebe

Digitalna preobrazba je ena klju¢nih prioritet izobraZzevalnih institucij, saj trg dela zahteva
nove kompetence, med katerimi so znanja s podrocCja umetne inteligence (Al) in razSirjene
resnié¢nosti (XR) vse bolj kljuéna. Na Solskem centru Slovenske Konjice-Zre&e smo zaznali
potrebo po:

2. Cilji

posodobitvi u¢nih vsebin programa Strojni tehnik ( odprti kurikul) OIV in ITS vsebin
na programu gimnazije.

razvoju digitalnih kompetenc dijakov v skladu z evropskim okvirjem DigCompEdu,
(ucitelji, dijaki gimnazije in Srednje poklicne in strokovne Sole ZreCe
zagotavljanju trajne integracije novih tehnologij v kurikulum in pedagosko prakso

Projekt AI4ED smo na Soli zasnovali z naslednjimi cilji:

razviti uCne vsebine o osnovah umetne inteligence in jih vkljuciti v obstojeci
kurikulum,

zagotoviti trajno integracijo vsebin v program

povecati digitalno kompetentnost uciteljev preko usposabljanjin izmenjave praks,
spodbujati interdisciplinarno povezovanje (Al + XR + programiranje, uc¢no
izdelovalni laboratorij),

omogociti dijakom razvoj projektov z uporabo sodobnih tehnologij, ki spodbujajo
kreativnost, reSevanje problemov in sodelovalno ucenje.

3. lzvedba

Platforma in gradiva: Razvili smo spletno uc¢no platformo v okolju Moodle,
nadgrajeno z interaktivnimi vsebinami H5P, ki podpirajo samostojno u¢enje indelo
pri predmetu Programiranje ULab.

Integracija v kurikulum: V 2. letniku programa Strojni tehnik smo trajno vkljucili 5
ucnih ur, posvecenih osnovam umetne inteligence. Te vsebine se izvajajo vsako
Solsko leto. Obseg ur se nadaljuje v projektnem tednu, kjer dijaki skupaj z mentorji
dolocijo vsebine, ki jih lahko na projektnem tednu predstavijo (10 ur). V programu
gimnazije smo zasnovali nov ITS, ki vkljucuje predmetno podroc¢je novih tehnologij
(50 ur). Program se nadaljuje tudi v prihodnje

Usposabljanje uciteljev: Platformo smo predstavili uciteljem na strokovni
konferenci. Trije ucitelji so gradivo testirali in ga delno integrirali v svoj pouk. Ostali
so se seznanili zvsebinami in uporabili segmente, relevantne za njihove predmete.
( skupno 45 uciteljev in 12 strokovnih sodelavcev in zunanjih predavateljev)

Delo dijakov: Dijaki so pridobljeno znanje o umetni inteligenci aktivno uporabili
tudi pri razvoju XR (Extended Reality) vsebin, ki jih ustvarjajo v skupinah z uporabo
programskega orodja Unity — prav tako znotraj modula Programiranje ULab. Tako
so umetno inteligenco povezali z razSirjeno resnic¢nostjo, kar jim je omogocilo
sodoben, prakticno usmerjen vpogled v prihodnje tehnologije (skupno 25
samostojnih projektih nalog).
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+ Diseminacija: Projekt smo predstavili vvec¢ (7) prispevkih na spletni strani zavoda
ter na vec strokovnih dogodkih (Lizbona, ZreCe). S tem smo obiskovalce vabili k
sodelovanju v program usposabljanja na temo integracije umetne inteligence v
izobrazevanje, Sirili dobre prakse in vabili k sodelovanju Sir§o strokovno javnost.

Prispevki:

o Projekt AI4ED januar 2023

o Predstavitev aktivnosti in strokovna debata na projektu AI4ED, konferenca na
SC Slovenske Konjice-Zreée z dne januar 2024

o Usklajevalni sestanek projekta AI4ED na sedezu CENFIM v Lizboni, januar
2024

o Partnersko sreCanje projekta AI4ED v ZreCah za razvoj naprednih reSitev v
izobrazevanju, maj 2024

o Partnerski sestanek projekta AI4ED, november 2024

e Zakljuéni sestanek projekta AI4ED in povabilo k sodelovanju, maj 2025

e AI4ED: PedagoSko osebje spoznalo priloznosti umetne inteligence v
izobrazevanju, maj 2025

e Vklju€enost v kurikulum: testno konec Sol. leta 2023/2024, uvedba v novo
Solsko leto 2024/2025 (strokovni programi), testno na programu gimnazije v
Solskem letu 2024/2025 in polna uvedba in nadaljevanje v Solskem letu
2025/2026.

4. Rezultati in uc€inki
¢ Naravnidijakov:
o osvojili so osnovne pojme in praktiCne primere uporabe umetne
inteligence,
o razvili so lastne app Al- XR-projekte,
o izkazali so vecjo motivacijo pri programiranju zaradi prakti¢ne uporabe.
¢ Naravni uciteljev:
o pridobili so nova znanja za vklju€evanje Al v pouk,
o povecali so digitalno in jezikovno pismenost,
o oblikovali so prve primere interdisciplinarnih nalog.
¢ Naravniinstitucije:
o Solaje okrepila polozaj inovativhega centra za digitalno transformacijo,
o Vvzpostavilismo sodelovanje s partnerji na evropski ravni
o odprte moznosti sodelovanja med Solami, podjetji, zdruzenji doma in v
tujini.
5. lzzivi

e Zacetna zadrZzanost dela ucCiteljev do uvajanja novih tehnologij in smiselno
umescéanje v kurikulum

e tehniCne omejitve (programska oprema, oprema v ucilnicah).

e Casovna zmoznost uvajanja vsebin tekom $olskega leta

6. Trajnost in prenosljivost
e Vsebina je trajna sestavina kurikuluma v programu mladine.
o Gradiva so zasnovana tako, da jih je mogoce prenesti tudi v druge programe
o Platforma ostaja dostopna po zaklju¢ku projekta, s ¢imer omogoca dolgoro¢no
uporabo.
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o Praksa je prenosljiva na druge Sole v Sloveniji in tujini, saj temelji na odprtokodnih
orodjih (Moodle, H5PR, Unity).

e Nadgradnja vsebin in uporaba Al pomocnikov
7. Sklep
Projekt AI4ED je pomembno prispeval k posodobitvi u¢nih vsebin in digitalni preobrazbi
Solskega prostora. Dijakom omogoca pridobivanje prakticnih kompetenc na podrogjih, ki
bodo oblikovala prihodnost gospodarstva in druzbe — umetna inteligenca, razSirjena
resni¢nost in programiranje. Uciteljem odpira priloZnosti za razvoj novih pedagoskih
pristopov, sodelovanje na evropski ravni in krepitev digitalne pismenosti.
Ta primer dobre prakse dokazuje, da je mogole umetno inteligenco smiselno in
trajnostno integrirati Zze v srednjeSolsko izobrazevanje ter s tem ustvarjati dodano
vrednost za dijake, ugitelje in SirSo skupnost.

Tomaz Cernec

Mag. Jasmina Mihelak Zupancic



